INSTALACE GORAZD-EDITOR

Požadavky

· PHP 5.x <  – základní instalace , navíc knihovna pro práci s XSL a XML

· MySQL

· Invenio v konfiguraci pro editor
Instalace editoru
1) Kopírování obsahu editoru do webového prostoru serveru.  Webovým prostorem serveru se rozumí složky, ve které se dají používat PHP soubory a je viditelná přes adresu serveru.  Po nakopírování obsahu editoru na server je nezbytná kontrola práv. Všechny soubory by měli být minimálně přístupné pro čtení všem.  
2) Konfigurace MySQL. Pomocí jakéhokoliv nástroje umožňujícího přístup do MySQL např.: PhpMyAdmin,Workbench…  se připojíme do MySQL. Vytvoříme novou databázi pojmenovanou v tomto případě „gorazd_editor“. Do této nové vytvořené databáze provedeme import. V záložce import vybereme postupně oba soubory přiložené k editoru obsahující strukturu tabulek potřebných pro editor. Po úspěšném importu by se v nové databázi měli objevit dvě nové tabulky „editor_cache“ a „editor_clipborad“.  
3) Vytvoření uživatele v MySQL, který bude mít přístup do naší nově vytvořené databáze. Editor nevyžaduje vyšší práva než plnou editace tabulek „editor_cache“ a „editor_clipborad“.  

4) Vlastní konfigurace editoru. V souboru „mysql_config.php“ vyplníme položky „username“ (uživatelské jméno nově vytvořeného uživatele pro editor), „password“ (heslo nově vytvořeného uživatele pro editor),  „dbname“ (jméno nově vytvořené databáze, v tomto případě „gorazd_editor“). 

Přizpůsobování editoru

Pokud dojde ke změně názvů složek nebo souborů je potřeba dané změny promítnout do patřičných souborů. 
1) Složka nebo soubory složky „css“ a  „js“  - promítnout do „index.html“. 
2) Složka nebo soubory složky „xsl“ a „xsd“ – promítnout do „/js/vars.js“ a „xml_xsl.php“. 

3) Složka nebo soubory složky „fonts“, „img“ - promítnout do „index.html“ a souborů složky „css“.

4) Soubor  „xml_xsl.php -  promítnout do „/js/var.js“.

Celá struktura editoru
|   editor.html  - hlavní HTML soubor obsahující celou kostru

|   gorazd_status_set.php – soubor umožňující inveniu měnit stav záloh 

|   mysql_config.php – soubor obsahující konfiguraci editor pro přístup do MySQL

|   xml_xsl.php – soubor zprostředkovávající komunikaci javascriptu s mysql a inveniem, provádí transformace  

|   

+---css  – složka obsahuje všechny styly používané v editoru

|   |   blocks.css – styly pro vnitřek záznamu , styly bloků

|   |   fonts.css – definice fontů s cestami

|   |   global.css – globální styly pro editor 

|   |   loader.css – styly pro načítání 

|   |   material_icons.css – styly pro ikony 

|   |   split_move.css – styly pro dělící posuvník 

|   |   virtual_keyboard.css – styly pro virtuální klávesnici 

|   |   

|   \---jquery – složka obsahuje vzhledy pro knihovnu Jquery

|       |   jquery-ui.css

|       |   

|       \---images
|               ui-bg_flat_0_aaaaaa_40x100.png

|               ui-bg_flat_75_ffffff_40x100 (1).png

|               ui-bg_flat_75_ffffff_40x100.png

|               ui-bg_glass_65_ffffff_1x400.png

|               ui-bg_glass_75_dadada_1x400.png

|               ui-bg_glass_75_e6e6e6_1x400.png

|               ui-icons_222222_256x240 (1).png

|               ui-icons_222222_256x240.png

|               ui-icons_454545_256x240.png

|               ui-icons_888888_256x240.png

|               

+---fonts – složka obsahuje všechny fonty potřebné pro správné zobrazení v editoru

|       arial_narrow.ttf

|       BukyVede-Bold.ttf

|       BukyVede-Italic.ttf

|       BukyVede-Regular.ttf

|       CB10U.TTF

|       FreeSerif.otf

|       FreeSerifBold.otf

|       FreeSerifBoldItalic.otf

|       FreeSerifItalic.otf

|       material_icons.woff2

|       

+---img – složka obsahuje obrázky pro animace načítání

|       loader_large.gif – animace načítání (velká)

|       loader_small.gif – animace načítání (malá)
|       

+---js – složka obsahující javascript soubory 

|   |   blocks.js – soubor obsahující práci a zobrazení s bloky záznamu
|   |   dialogs.js – soubor obsluhující dialogy a funkce s tím spojené
|   |   divs.js – soubor obsahující definice pro označování divů
|   |   events.js – soubor obsluhující hlavní události editoru
|   |   FileSaver.js 
|   |   history.js – soubor obsluhující pohyb a ukládání historie editace 
|   |   key_binding.js – soubor obsluhující klávesové zkratky a funkce s tím spojené
|   |   loader.js – soubor obsluhující zobrazení a skrytí animace načítání
|   |   main_func.js – soubor obsahující hlavní funkce editoru
|   |   menu.js – soubor obsluhující pohyb nativního menu v inveniu
|   |   reqs.js – soubor obsahující všechna volaní PHP souborů a s tím spojené funkce
|   |   selects.js – soubor obsluhující funkčnost všech rozbalovacích menu
|   |   select_vars.js – soubor obsahující seznamy a hodnoty pro všechny rozbalovací menu v editoru
|   |   split_move.js – soubor obsluhující pohyb a funkčnost dělícího posuvníku
|   |   vars.js – soubor obsahující cesty a definice pro editor
|   |   virtual_keyboard.js – soubor obsluhující funkčnost virtuální klávesnice 
|   |   virtual_keyboard_keys.js – soubor obsahující všechna tlačítka virtuální klávesnice
|   |   xsl.js – soubor obsluhující transformace a funkce s tím spojené 
|   |   zoom_menu.js – soubor obsluhující oddalování a přibližování v editoru
|   |   

|   \---jquery – složka obsahující javascript soubory knihovny Jquery
|           jquery-1.10.2.js

|           jquery-1.11.3.min.js

|           jquery-migrate-1.2.1.min.js

|           jquery-ui.js

|           jquery.hotkeys.js

|           jquery.jeditable.mini.js

|           

+---xsd– složka obsahující všechny XSD soubory pro editor
|       gXML.xsd

|       gXML_MS.xsd

|       gXML_RSI.xsd

|       tree.txt

|       

\---xsl – složka obsahující všechny transformace pro editor
        dzarog-part1.xsl

        dzarog-part2.xsl

        dzarog-part2_RSI.xsl

        dzarog-part3.xsl

        dzarog-part3_MS.xsl

        dzarog-part3_RSI.xsl

        gorazd.xsl

        gorazd_MARC.xsl

        gorazd_MARC_RSI.xsl

        gorazd_MS.xsl

        gorazd_RSI.xsl

        gxmlpreview1.xsl

        gxmlpreview2.xsl   

Hlavní soubory editoru 

· soubor „key_binding.js“ – stará se o klávesové zkratky a jejich obsluhu v editoru
· soubor „select_vars.js“ – obsahuje seznamy a hodnoty pro všechny rozbalovací menu v editoru
· soubor „virtual_keyboard_keys.js“ – obsahuje klávesy pro virtuální klávesnici editoru
· soubor „editor.html“ – hlavní zobrazovací soubor editoru

· soubor „mysql_config.php“ – obsahuje konfiguraci po přístup editoru do MySQL 

Spuštění editoru
Po instalaci a konfiguraci editoru je možné přistoupit k testování a spuštění. 
Pro spuštění editoru je potřeba přihlášení do invenia. Po přihlášení si uživatel vyhledá záznam, který chce spustit v editoru. Po kliknutí na jméno záznamu v seznamu vyhledaných se do nové záložky prohlížeče otevře okno obsahující editor. Editor se zobrazí jako okno rozdělené na dvě stejné poloviny. V levé polovině se nachází náhled na heslo a v pravé se nachází vlastní editace hesla. Pokud se editor zobrazí bez varování či chyb je možno považovat instalaci a konfiguraci za úspěšně provedenou a dá se přejít k vlastní editaci.
